! | Jeux d’Aventure

Caractéristiques du parcours : Randonnée pédestre — Jeux d’Aventure
Distance 2 km / Dénivelé positif 20 m / Dénivelé négatif 130 m

Altitude min. 1148 m / Altitude max. 1271 m

Descriptif du parcours :

Découvrez I'’énigme du Nombre d’Or, une aventure passionnante a vivre en famille, a partir de 7
ans, entre Flaine et les Carroz d’Araches. Explorez des paysages fabuleux tout en résolvant des
énigmes inspirées du mystérieux nombre d’or. Parcourez les sentiers a la recherche d’indices
cachés et apprenez-en davantage sur les patrimoines qui vous entourent.

Profitez de cette expérience inoubliable au coeur du Grand Massif !

Eté 2024 : Chers aventuriers, bravo pour avoir brillamment achevé la premiere étape de I'aventure
du Maitre du Nombre d’Or ! Vos découvertes lors du parcours « Le Carnet de Marcel » vous ont
donc orientés maintenant vers I"ancienne mine de I’Epine, départ d’une nouvelle intrigue. A vous
de jouer !

Reprenez I'’enquéte inachevée de Charles PONCET et identifiez parmi les suspects celui qui a volé la
fameuse pierre !

Vous pouvez découvrir le point de départ de cette aventure en effectuant le parcours « Le Carnet
de Marcel » ! Rendez-vous sur le Forum de Flaine apreés avoir récupéré le livret de jeu a I'Office
de tourisme de Flaine. De cette facon, vous compléterez votre quéte avec ce second parcours lancé
en cet été 2024.

Recommandations :

Avant de partir :

- Consulter les prévisions météo jusqu’au moment du départ

- Informez un proche de votre itinéraire et des horaires prévues

- Renseignez-vous sur I'état du parcours et sa difficulté
Recommandations sur le terrain :

- Respectez I'environnement, ramenez vos déchets

- Suivez les parcours balisés, n’entrez pas dans les chemins privés

- Numéros d’urgence : 18 ou 112



Disparition a la Mine - Le Maitre du Nombre d'Or n°2

2km M 20m M\ 130m

Rando

>
wne =m0

ge \EpINe \

Torrent B

O
%
https://espacestrail.run - ©IGN 2024
> 10% [ > 20% > 30%

1500 —
5
1400 {— O
o
1300 |— =
[
()]
1200 @
(&)

1100

1000



